Keverspel

Keverspel is een leuk en educatief spel dat kinderen uitdaagt om een volledige tekening van een kever te
maken door een schietsteen, eikel, of dennenappel op een cirkel te gooien. Kijk naar de tekening voor het
maken van de cirkel waarin in elk vak de volgende woorden worden geschreven: Kop, Lijf, Oog, Poot,
Voelspriet en Vleugel.

Nodig

- Papier: Voor elke deelnemer of groepje kinderen. Je kunt gebruik maken van vellen papier of karton.
« Potloden, stiften of kleurpotloden: Voor het tekenen van de kever.

. Schietstenen, eikels, of dennenappels: Eén voor elke deelnemer.

- Een liniaal en een marker: Voor het tekenen van de cirkel en de vakken.

Teken een grote cirkel op elk vel papier. Verdeel de cirkel in zes gelijke vakken met een liniaal en markeer
elk vak met een van de volgende onderdelen van de kever: kop, lijf, 0oog, poot, voelspriet, vleugel.

Teken een lijn op een afstand van ongeveer 2-3 meter van de cirkel (afhankelijk van de ruimte en de leeftijd
van de kinderen).

Speluitleg

Leg uit dat elk vak op de cirkel staat voor een onderdeel van de kever: kop, lijf, 0oog, poot, voelspriet, en vleugel.
Het doel is om de schietsteen, eikel, of dennenappel in de cirkel te gooien. Waar de schietsteen landt, bepaalt
welk onderdeel van de kever ze mogen tekenen.

Laat de kinderen om de beurt achter de lijn staan en hun schietsteen, eikel, of dennenappel naar de cirkel gooien.
Wanneer de schietsteen in een vak terechtkomt, moet het kind dat onderdeel van de kever tekenen op hun
papier. Bijvoorbeeld, als de schietsteen in het vak ‘cog’ landt, moet het kind een oog tekenen.

De kinderen blijven om de beurt gooien en tekenen totdat ze alle zes de onderdelen van hun kever hebben
getekend.

De winnaar is het eerste kind dat alle zes de onderdelen van de kever compleet heeft getekend. Dit betekent dat
de kever volledig is en alle vakken zijn ingevuld.

Variatie

Variatie in Ontwerpen: Je kunt ook andere insecten of dieren gebruiken in plaats van een kever, zoals een viinder
of een spin.

Kleuren: Voeg een kleurelement toe waarbij kinderen hun kever of insect moeten inkleuren nadat ze hem hebben
getekend.

Teams: Laat kinderen in teams spelen om de activiteit samen te doen en samenwerking te bevorderen.

Veiligheid

Veilig Gooien: Zorg ervoor dat kinderen voldoende ruimte hebben om veilig te gooien zonder anderen te raken.
Veilige Materialen: Zorg ervoor dat de materialen die worden gebruikt (zoals de schietstenen) veilig zijn en geen
scherpe randen hebben die verwondingen kunnen veroorzaken.

Keverspel is een leuke manier voor kinderen om te leren over tekenen en precisie, en tegelijkertijd plezier te
hebben met een eenvoudige, competitieve uitdaging.




