Dierentuin

Dierentuin is een dynamische en fantasierijke activiteit die kinderen aanmoedigt om in beweging te komen en
hun verbeeldingskracht te gebruiken. Door dieren na te doen, kunnen ze verschillende manieren van bewegen
en geluiden ontdekken. Dit spel is eenvoudig te organiseren en zorgt voor veel plezier.

Nodig

- Geen speciale benodigdheden nodig.
« Een ruime plek zoals een plein of speelplaats waar de kinderen vrij kunnen bewegen.

Laat de kinderen willekeurig over het speelveld verspreiden, zodat ze voldoende ruimte hebben om te bewegen
zonder tegen elkaar aan te botsen.

Speluitleg

Vertel de kinderen dat ze in een "dierentuin” zijn en dat ze zich gaan gedragen als verschillende dieren.

Ze zullen door elkaar heen bewegen en telkens veranderen in een ander dier, afhankelijk van de opdracht

die ze krijgen. Begin met een eenvoudige opdracht, zoals "Loop als een olifant!" waarbij de kinderen langzaam
lopen, hun armen als slurven voor zich uit zwaaien, en trompetterende geluiden maken.

Verschillende dieren nadoen

Na een paar momenten roep je een ander dier en laat je de kinderen hun bewegingen aanpassen.
Hier zijn enkele voorbeelden:

Olifant: Stampvoetend, armen als slurf zwaaien en trompetteren.

Giraf: Op de tenen lopen met uitgestrekte nekken, alsof ze heel lang zijn.

Aap: Springend of lopend op handen en voeten, terwijl ze apengeluiden maken.

Slang: Kruipend over de grond, terwijl ze sissende geluiden maken.

Kangoeroe: Springend op en neer, alsof ze grote sprongen maken.

Vogel: Fladderend met de armen als vleugels en tsjirpend of fluitend.

Kinderen laten kiezen

Laat kinderen zelf dieren kiezen en hun interpretatie van het dier laten zien.

Dit kan erg grappig en creatief zijn, en geeft hen de kans om hun eigen ideeén te delen.

Je kunt om de beurt kinderen vragen welk dier de groep nu moet nadoen, waardoor iedereen betrokken wordt.

Ga door met het veranderen van dieren totdat de kinderen moe worden of hun interesse begint te verminderen.
Zorg ervoor dat de opdrachten snel genoeg veranderen om het spel dynamisch en spannend te houden.

Variatie

Geluidsnabootsing: Naast de bewegingen kunnen de kinderen ook proberen de geluiden van de dieren na te
bootsen, wat het nog leuker maakt.

Verhalen verzinnen: Je kunt korte verhalen of scenario’s verzinnen om de dierenacties in te kaderen,

zoals "De dieren in de jungle werden plotseling heel bang voor een storm en moesten zich snel verplaatsen."
Competitie-element: Je kunt er een wedstrijd van maken door kinderen te belonen die het meest overtuigend
of creatief hun dier uitbeelden.

Dierentuin is een fantastische manier om kinderen te laten bewegen, hun fantasie te prikkelen, hun kennis
van dieren op een speelse manier te vergroten.




